Pravidla starsi Zaci 8+1

Hraji podle pravidel fotbalu s témito odliSnostmi:

Pocet hracl: 8+1 (osm hracu v poli, jeden brankar). Minimalni pocet hraca v utkani je 7.

Branky: 2 x 5m (opatfené sitémi). Branky musi byt zajistény proti samovolnému spadnuti. Hraci doba: 2x40 min s 15
minutovou prestavkou.

Mic: velikost €islo 5

»Mala domU“ neni povolena.

Rozehra z autu: vhazovanim rukama.

Kop od branky pfes plilku h¥isté je bez dotyku zemé &i hrace zakazan, prvni volnd pfihravka v PU, brankaf rozehrava mi¢
pouze ze zemé.

Stridani hracl: Opakované, pfi preruseni, hraci opousti hristé nejblizsi moZnou cestou.

Pravidlo I: Hraci plocha

Hraci plocha je vyznacena mezi pokutovymi tzemimi klasického fotbalového htisté a musi splfiovat pravidlo 1 Pravidel
fotbalu (tj. hraci plocha musi mit tvar obdélniku).

Minimalni povolena Sitka hristé je 45 m a maximalni tak, aby hfisté spliovalo podminky pravidla I.

Pokutové tzemi (PU) je vymezeno v §ifce klasického pokutového tzemi ($estnactky) a délce 12 m (do hloubi hfisté).
Znacka pokutového kopu je ve vzdalenosti 8 m od stfedu brankové ¢ary. Plati pravidlo o ofsajdu, k utkdni nejsou
delegovani AR1 a AR2, oddily zajisti asistenta rozhodciho, laika.

Pravidlo II: Hra brankare, rozehra od brany

1. Brankar nesmi chytat imyslnou malou domu do ruky. V pfipadé zahrani ,malé domud“ se kope neptimy volny kop z
mista prestupku, minimalné ve vzddlenosti 5,5 metru od branky.

2. Pfi kopu od brany brankar rozehrava mic ze zemé. Rozehrou nohou nesmi prekopnout pulku hfisté bez dotyku zemé
¢i hrace.

3. Rozehrava — li hrac kop od brany misto brankare, nesmi prekopnout pllku hfisté. Nahraje — li brankar mic hraci, smi
byt hrac soupefem napadan v pokutovém Uzemi aZz po prvnim doteku s micem. Souper pti rozehfe od brany nemuze stat
v PU.

4.V piipadé prekopnuti poloviny hfisté pti kopu od brany z PU je nafizen nepfimy volny kop z poloviny hfisté. Stejné
pravidlo pro rozehrani na vlastni poloviné plati i v pfipadé, Ze brankar chyti mic¢ rukama ve hre. Vyhozenim muze brankar
mi¢em prehodit polovinu hfisté. Pokud brankar dostava prihravku od spoluhrace, nebo je v jiné situaci, kdy nemuze hrat
rukou, mlize hrat mi¢em po celé hraci plose bez omezeni.

Pravidlo lll: Standardni situace, stfidani, ofsajd

1. Autové ,vhazovani“ se rozehrava vhozenim rukou. Branici hrac stoji nejméné 1m od rozehravajiciho hrace.

2. Pokutovy kop se zahrava ze vzdalenosti 8 metrd od branky.

3. Stridani hracd je opakované, pti preruseni. Hra¢ muize opustit HP nejblizsi moznou cestou. Od lavi¢ek vstupuje na HP
stridajici hrac. Stridani hracd nemusi byt oznameno rozhodc¢imu.

4. Rohové kopy se zahrdvaji z rohu hraci plochy. Hraci soupere se nesméji pfibliZit pfed rozehranim k mici na vzdalenost
mensi nez 6 m.

5. Pokutovy kop se zahrava po faulu &i jiné nedovolené hfe v prostoru PU.

6. Pravidlo o ofsajdu plati od pulici ¢ary na celé souperové poloviné

7. Pti provadéni volnych kopl musi byt hraci soupere nejméné 6 m od mista prestupku.

Pravidlo IV: Rozhodci, prestupky hraca, divaci

1. Divaci maji zdkaz vstupu na hfisté, zastavaji v prostorach vymezenych pro divaky.

2.V pfipadé vylouceni hrace hraje druZstvo s mensim poc¢tem hracd. V pripadé, Ze klesne pocet hracd jednoho z
druzZstev pod sedm, musi byt utkani pfedcasné ukonceno.

3. Clenové RT nesmi b&hem utkani opoustét svoji technickou zénu, tak jak je uvedeno v pravidlech fotbalu platnych od
1.8.2020.






